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Tema – lansering och prioritering



Tema – lansering och prioritering
Det finns olika sätt att lansera en ny produkt, alla har sina för- och nackdelar

• Minimum Viable Product – hur begränsad kan man vara som myndighet vid lansering 
av ny infrastruktur

• Adoption och användning – realistiska mål, inte en sprint utan snarare ett Marathon

• Vad avgör om en lansering är lyckad eller inte? Inga kommersiella incitament från 
Riksbankens sida på samma sätt

• Samarbete med alla parter i ekosystemet



Prioritering av användningsfall
ECB publicerade en presentation där de resonerar kring prioritering. De satte upp två 
prioriteringskriterier för valda användningsfall:

1. Supporterar användningsfallet policymålen 
med en digital euro?

2. Inriktar sig användningsfallet på ett relevant 
marknadssegment som kan bidra till 
nätverkseffekter?

Fokuserade på P2P, P2B (fysiskt eller på distans),
B2X, X2G & G2X och maskininitierade

Item 3: use case analysis for the digital euro (europa.eu)

https://www.ecb.europa.eu/paym/digital_euro/investigation/governance/shared/files/ecb.degov220504_usecase.en.pdf


Frågeställningar för EDF
1. Vilka möjliga strategier ser ni för lanseringen av en e-krona och vilka för- och nackdelar ser ni 

med respektive strategi?

2. Om man väljer en successiv lansering så behöver man välja vilka användningsfall som ska 
prioriteras. Vilka kriterier bör man använda vid en sådan prioritering?

3. Vilka betalningssituationer ser ni som möjliga användningsfall för en första utrullning av e-
kronan och varför?

4. Vilka insatser från Riksbanken (utbildningsinsatser, kommunikation, dokumentation, forum etc.) 
behöver olika aktörer i ekosystemet vid lanseringen av en e-krona?

5. Har ni erfarenheter från lansering av betalningslösningar (eller andra lösningar) som kan vara 
relevant? Vilka lärdomar kan Riksbanken i så fall ta med sig vid en eventuell lansering av e-
kronan?



Introduktion av nästa tema –
incitament och affärsmodeller



Tema – incitament och affärsmodeller
• För att uppfylla mål krävs användning

• Ekosystem där parter vill vara med och skapa e-kronatjänster

• Reglering

• Inga eller låga kostnader för individen

• Hur långt ska Riksbanken sträcka sig i att definiera affärsmodeller för olika parter?

• Vad för riktlinjer behöver Riksbanken ta fram?

• Kommer med stor sannolikhet innebära vissa skillnader jämfört med existerande 
affärsmodeller, för några parter i ekosystemet



Tema – incitament och affärsmodeller

Bild hämtad från Riksbankens RFI som publicerades 2022-04-22 : Bilaga 1, Frågeställningar till request for in formation (rfi) för förstudie i e-kronaprojektet (riksbank.se)

https://www.riksbank.se/globalassets/media/nyheter--pressmeddelanden/nyheter/2022/220407-rfi-e-krona/bilaga-1-fragestallningar-till-request-for-in-formation-rfi-for-forstudie-i-e-kronaprojektet.pdf


Tema – incitament och affärsmodeller
BeskrivningAktör

Banker

Betaltjänsteleverantörer (ej 
banker)

Andra aktörer

Handlare/Företag

• Vilka faktorer gör det attraktivt att deltaga i 
systemet?

• Prissättning
• Tilläggstjänster

• Vad behövs för att göra det attraktivt att 
deltaga i systemet?

• Vad kan tänkas skapa hinder/ovilja att vara 
med?

• Vad krävs för att man ska acceptera e-
kronor?

• Vilka andra typer av aktörer kan tänkas var 
adel av ekosystemet?

• Hur kan en affärsmodell se ut för dessa?

Riksbanken



Avslutning
• Informationsmöte om tekniska lösningar för CBDC den 15 september

• Möte 4 med dialogforumet på Riksbanken den 20 oktober



Appendix
Ramverk



Ett betalningsmedel utgivet av Riksbanken

• Riksbanken ska ensam ha rätt att ge ut och lösa in e-kronor

• Liksom fysiska kontanter ska e-kronan vara lagligt betalningsmedel

• E-kronan - en dematerialiserad kontant - ett komplement till fysiska kontanter

• E-kronan ska tas upp i Riksbankens bokföring som en skuldpost på samma sätt som 
fysiska kontanter



Funktionalitet för e-kronan
• Riksbanken ska tillhandahålla betalningssystemet för e-krona

• I första hand är det intermediärer som ska tillhandahålla elektroniska plånböcker där 
e-kronorna kan förvaras

• E-kronor ska kunna användas av allmänhet, företag (finansiella och icke-finansiella) 
och myndigheter som slutanvändare av betalningsmedlet

• E-kronan ska distribueras av andra än Riksbanken i första hand men Riksbanken kan 
avtala med tjänsteleverantör om distribution vid behov

• Betalningarna ska kunna genomföras omedelbart



Interoperabilitet och begränsningar 
• Det ska vara möjligt att ”växla” mellan e-kronor och andra typer av betalningsmedel 

via intermediärer

• E-kronan ska tillhöra slutanvändaren efter att den placerats i dennes e-plånbok – den 
ska inte ingå i intermediärens tillgångsmassa eller ev. konkurs

• E-kronan ska fungera såväl i normalläge som i fredstida krissituationer som vid höjd 
beredskap

• Den elektroniska plånboken ska kunna vara föremål för olika typer av 
beloppsbegränsningar och/eller avgift samt kompensation (dock ej ränta)



Riksbankens roll
• Riksbanken ska ges laglig rätt att styra och kontrollera distribution, tillgänglighet och 

funktionalitet av e-kronor 

• Riksbanken bör få befogenhet att äga infrastruktur, att ställa krav på intermediärer, 
slutanvändare och andra aktörer samt att bestämma vilka funktioner en elektronisk 
plånbok ska ha.

• Riksbanken bör ges rätt att fatta beslut, utfärda föreskrifter samt teckna avtal i frågor 
som rör e-kronan. 
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